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Der besondere Bildungsauftrag der Fachschule
fur Informationsdesign FIND

Profil

Arbeitnehmer/innen im Bereich der Medienindustrie
werden mit einem weiten Spektrum an Tétigkeiten
konfrontiert. Von der Kundenbetreuung tber die
Konzeption und Gestaltung von Medienprodukten
bis zur Umsetzung und Produktion der Medien
spannt sich der mdgliche Tatigkeitsbogen. Die
Arbeit wird unter verschéarften Bedingungen wie
Termindruck und kurzen Innovationszyklen, stetiger
beruflicher und aul3erberuflicher Weiterbildung
geleistet.

Die Ausbildung bertcksichtigt diese Arbeitsbe-
dingungen. Zu Beginn werden die Grundkenntnisse
der Fachschler/innen reaktiviert und konsolidiert,
um dann zlgig in die neueren technischen Ent-
wicklungen im Print- und Nonprintbereich einzustei-
gen.

Hierbei werden die komplexen Tatigkeiten in inte-
grativem Unterricht erlernt. Fachtheoretische
Phasen bereiten den Grund und sichern praktisch
erworbene Fahigkeiten, angeleitete und begleitete
Ubungsphasen machen mit neuen Anwendungs-
werkzeugen im Hard- und Softwarebereich vertraut.
Projekte als Ziel des Unterrichts befahigen die
Schiler/innen eigensténdige Ideen zu prifen, ziel-
gruppenadaquate Informationen aufzubereiten und
Medienprodukte selbstandig zu gestalten und zu
erstellen. In der Projektarbeit erweitern sie ihre kom-
munikativen und organisatorischen Fahigkeiten,
werden zu konzeptionellem Denken angeleitet, ler-
nen sicher zu préasentieren und die Kosten ihrer
Tatigkeit zu kalkulieren.

Die Werkzeuge der aktuellen Medientechnik sollen
nicht nur bedient, sondern gezielt und professionell
kombiniert und eingesetzt werden. Dazu werden
Ubergreifende Kompetenzen wie strukturelles
Denken in der Informationsaufbereitung und die
Fahigkeit, im kreativen und technischen Bereich
Pionierarbeit zu leisten, gefordert. Selbstandiges
Erarbeiten fachlicher und organisatorischer L6-
sungswege in sich stdndig wandelnden
Problemfeldern wird in Lernsituationen trainiert.
Informationsrecherche und -auswertung sind dabei
eine Selbstverstéandlichkeit.

Die Erweiterung fremdsprachlicher Kenntnisse ver-
setzt die Fachschuler und Fachschulerinnen in die
Lage, den Anforderungen in einer globalisierten
Arbeitswelt gerecht zu werden. Berufspadagogische
Kenntnisse befahigen die Fachschiler/innen,
Mitarbeitern und Auszubildenden ihr Wissen weiter-
zugeben und diese anzuleiten.

Tatigkeitsbereiche

Staatliche geprifte Informationsdesignerinnen und
Informationsdesigner werden in ihrer Ausbildung in
der Fachschule fiir einen breiten beruflichen Einsatz
vorbereitet. Denkbar sind Tatigkeiten in der
Kundenbetreuung, in der Schnittstelle zwischen
Agenturen und Druckereien, im mittleren Manage-
ment in Druckereien und Reprobetrieben.
Gehobene Informationsdesign-Anspriichen wie sie
oft in Verlagen gegeben sind, werden sie ebenfalls
gerecht. Auch im Bereich der neuen Medien kon-
nen sie als Screendesignerinnen oder Webdesigner
arbeiten oder multimediale Anwendungen konzipie-
ren und erstellen. Fur mogliche interne oder externe
Schulungstatigkeiten oder in der technischen
Systembetreuung bildet die Ausbildung ebenfalls
eine solide Grundlage
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Stundentafel fir die einjahrige Fachschule fur Informationsdesign FIND

Zahl Jahres- Anteilige Zeit
der stunden far
Stunden Projekte
pro Vertiefungen
Woche Klassenarbeiten
Wiederholungen
Pflichtbereich
Lernbereich 1
Kommunikation 1 40 10
Berufsbezogenes Englisch 1 40 10
Betriebswirtschaftslehre 2 80 20
Lernbereich 2
Layouttechnologie 1) 2) 5 200 50
Multimediaproduktion 1) 2) 5 200 50
Bild- und Grafikbearbeitung 1) 2) 4 160 40
Mathematik und Kostenrechnung 2 80 20
Computertechnologie 1) 2 80 20
Typografie und Design 1) 5 200 50
Drucktechnologie 2 80 20
Berufs- und Arbeitspadagogik 2 80 20
Designarbeit 4 160
Wabhlpflichtbereich 1 40 10
Summe 36 1440 320

1) Fach der schriftlich-praktischen Prufung
2) Stundenteilung ist moglich
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Vorbemerkungen zum Fach Kommunikation

Informationsdesign hat das Ziel, unterschiedlichste Nachrichten,
Aussagen und Informationen in das entsprechende visuelle Medium
umzusetzen. Die Umsetzung muss dabei so gestaltet werden, dass der
Empfénger der Nachricht deren Bedeutung und Inhalt versteht. Genau
dieser Prozess, wie eine Information vom Sender zum Empféanger
gelangt, welche Stdérungen auftreten koénnen, ist Gegenstand des
Faches Kommunikation. Informationsdesignerinnen und Infor-
mationsdesigner sollen die Kompetenz erwerben, Kommuni-
kationsablaufe zu erkennen, zu strukturieren und zu systematisieren.
Da diese Kommunikation im wesentlichen auf die Werbe- und
Medienindustrie ausgerichtet ist, muss eine zielorientierte, kommerziel-
le Kommunikation durch eine Erfolgskontrolle tberprift und bewertet
werden. Diese Uberpriifung muss durch die Informationsdesignerinnen
und Informationsdesigner initiilert und durchgefiihrt werden kénnen.
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Lehrplaneinheit Kommunikation

1.0 Kommunikation und Prasentation Zeitrichtwert

1.1 Grundbegriffe der Kommunikation beherrschen 6

1.2 Texte analysieren und erstellen 8

1.3 Grundzlge der Werbepsychologie beschreiben 8

1.4 Prasentationen planen und durchfihren 8
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 10

Gesamtstunden 40
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Lehrplaneinheit:

1.0 Kommunikation

Gesamtstundenzahl: 30

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

1.1 Grundbegriffe der
Kommunikation
beherrschen

1.2 Texte analysieren und
erstellen

1.3 Grundzige der Werbe-
psychologie beschreiben

1.4 Prasentation planen und
durchfuhren

Kommunikationsmodelle
Kommunikationstechniken
Kommunikationsstérungen

Textanalyse

— Medientexte

— Werbetexte

— Anzeigen
Texterstellung

— Produktwerbung
— Slogan

— Schlagzeile

Zielgruppenansprache
— Zielgruppenanalyse
— Polaritatsprofil

— Werbeerfolgskontrolle

Grundlagen des Prasentierens

— Rhetorik, Kdrpersprache

— digitale und analoge
Préasentationstechniken

— Bewerbung

z.B. 4-Seiten-Modell (Schulz von
Thun), TZI, Transaktionsanalyse
z.B. Feedback, Ich-Du-
Botschaften, aktives Zuhoren,
offenes Fragen

z.B. Texte verschiedener Medien-
typen analysieren

z.B.
Corporate-ldentity-Handbuch,
Texte fur Internetauftritte,
Bannertexte, Anzeigen

Kompaktseminar Rhetorik (2-3
Tage)
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Vorbemerkungen zum Fach berufsbezogenes Englisch

Die immer enger werdende wirtschaftliche und technische
Zusammenarbeit der Staaten innerhalb und auf’erhalb der
Europdischen Union verlangt in Beruf und Alltag in zunehmendem
MalRe die Kenntnisse mindestens einer Fremdsprache. Die weltweite
Vernetzung Uber das Internet unterstitzt diese Forderung speziell fur
den Medienbereich.

Bei der Fachschule fur Informationsdesign missen verschiedene
Bildungsabschlisse als Eingangsvoraussetzungen bericksichtigt wer-
den, die vor allem im Fach Englisch ganz unterschiedliche
Anforderungen an die Schilerinnen und Schiiler stellen. AuZerdem liegt
bei den meisten Fachschulerinnen und Fachschilern der letzte
Schulbesuch oft schon viele Jahre zurick, so dass ihre
Englischkenntnisse reaktiviert und gefestigt werden miuissen. Dies
geschieht vorwiegend mit Hilfe von berufsbezogenen Texten.
Berufliche Texte und Situationen enthalten auch allgemein kommunika-
tive Elemente, sodass Fachsprache und Allgemeinsprache sich ergan-
zen. Hier soll deutlich werden, dass der Fremdsprachenunterricht sich
nicht auf eine reine Fremdsprachenvermittlung reduzieren Iasst.

Der Erarbeitung des Textverstéandnisses mit Hilfe eines angemessenen
berufsbezogenen Wortschatzes, sowie der dafiur notwendigen gram-
matikalischen Strukturen — soweit es sich anbietet auch mit Hilfe von
Computerprogrammen — kommt eine besondere Bedeutung zu.
Daneben werden die Fachschilerinnen und Fachschiler in den
Umgang mit Grammatiken, Worterblichern und anderen
Nachschlagewerken eingefiinrt, damit sie sich selbstandig und in
Teamarbeit Informationen aus fremdsprachlichen technischen Texten
beschaffen und diese nach beruflich gegebenen Bedingungen verar-
beiten kdnnen. Diese Schliselqualifikationen werden in der vernetzten
Arbeitswelt der Informationsdesignerinnen und Informationsdesigner an
Bedeutung gewinnen.

Besonders vorteilhaft ist ein fachertubergreifender und handlungsorien-
tierter Unterricht in Verbindung mit den Fachern des Lernbereichs 2.
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Lehrplaneinheit 2.0 Berufsbezogenes Englisch

2.0 Berufsbezogenes Englisch fur den Medienbereich Zeitrichtwert

21 Allgemeinen und berufsbezogenen Wortschatz erweitern 10

2.2 Einfihrung in den fachspezifischen Wortschatz 10

2.3 Fachspezifische Texte verstehen und Ubersetzen 10
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 10
Gesamtstunden 40
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Lehrplaneinheit:

2.0 Berufsbezogenes Englisch

Gesamtstundenzahl: 30

Lernziele Lerninhalte Hinweise
2.1 Den allgemeinen und Neue Medien
berufsbezogenen Wort- Printmedien
schatz erweitern Computertechnologie
2.2 Einfuhrung in den fachspezi-  Abh&ngig von Vorkenntnissen
fischen Wortschatz der Schuler/innen:
— Vorgange und Prozesse
— Arbeitsablaufe
— Fachartikel
2.3 Fachspezifische Texte ver- Arbeitsanweisungen z.B. Tutorials

stehen und Ubersetzen

Gebrauchsanweisungen
Handbucher
Produktbeschreibungen
Programme

Internet z.B. email, Newsgroups
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Vorbemerkungen zum Fach Betriebswirtschaftslehre

Die immer komplexer werdenden Strukturen der Wirtschaft erfordern
vom staatlich gepruften Informationsdesigner sowie von der staatlich
gepruften Informationsdesignerin sich flexibel auf neue Anforderungen
einzustellen. Das Fach Betriebswirtschaftslehre soll deshalb die
Informationsdesigner und Informationsdedsignerinnen befahigen, ihre
betriebliche Fuhrungs- und Entscheidungsaufgabe wahrzunehmen.
Dabei sollen sie wirtschaftliche, rechtliche, soziale und 6kologische
Aspekte in ihrem Handeln beriicksichtigen. Durch Projekte, Fallstudien
und Planspiele insbesondere im Bereich der Existenzgrindung- und
planung sollen diese Ziele, z. T. mit Einsatz von Computern, durchge-
fuhrt werden.
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Lehrplaneinheit 3.0 Betriebswirtschaftslehre

3.0 Betriebswirtschaftslehre und Medienrecht Zeitrichtwert

3.1 Volkswirtschaftliche Rahmenbedingungen einordnen 10

3.2 Das Medienrecht kennen, beachten und anwenden 12

3.3 Das Arbeitsrecht kennen, beachten und anwenden 12

3.4 Den Ablauf von Projekten planen und organisieren 14

3.5 Bedingungen zur Existenzgrindung kennen 12
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 20

Gesamtstunden 80
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Lehrplaneinheit:

3.0 Betriebswirtschaftslehre

Gesamtstundenzahl: 80

Lernziele Lerninhalte Hinweise
3.1 Volkswirtschaftliche Markt
Rahmenbedingungen Wettbewerb
einordnen Kapitalbeschaffung, z.B.
Bdrsengange,

3.2 Das Medienrecht kennen,
beachten und anwenden

3.3 Das Arbeitsrecht kennen,
beachten und anwenden

3.4 Den Ablauf von Projekten
planen und organisieren

3.5 Bedingungen zur Existenz-
grindung kennen

Internetgesellschaften
Rechtsformen von Unternehmen

Urheberrecht

Presserecht

Vertragsrecht

Telekommunikationsrecht

GEMA

Impressum

Gesetz gegen unlauteren
Wettbewerb

Grundlagen
Rechtsquellen
Arbeitsvertrage

Terminplanung
Kostenplanung
Ressourcenplanung
Controlling

Unternehmenskonzepte
Rechtsformen
Finanzierung
Fordermittel

Marketing

Am Beispiel der Designarbeit
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Vorbemerkungen zum Fach 4.0 Layouttechnologie

Im Fach Layouttechnik erhalten die staatlich gepriften
Informationsdesignerinnen und Informationsdesigner die Fach-
kompetenz, komplexe Layouts fur Print- und Nonprintprodukte zu pla-
nen, zu gestalten und durchzufiihren. Ein Schwerpunkt ist hierbei, sich
Grundwissen Uber Layouttechnologien anzueignen.

Im Rahmen von Projekten und Fallstudien sollen die Fachschiilerinnen
und Fachschiler eine Arbeitsvorbereitung planen und durchfihren
sowie mit Hilfe rationeller Arbeitstechniken komplexe Layouts herstel-
len. Hierbei sind insbesondere die Layouttechnologien fur crossmedia-
le Ausgabeprozesse zu bericksichtigen. Jeder Schuiler hat hierzu die
entsprechende Hard- und Softwareausstattung, die dem aktuellen
Stand der Technik entspricht und stdndig zu aktualisieren ist.
Querverbindungen und Absprachen zu den Féachern Bild- und
Grafikbearbeitung, Multimediaproduktion, Typografie und Design und
Drucktechnologie sind herzustellen und zu bertcksichtigen.
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Lehrplaneinheit 4.0 Layouttechnologie

4.0 Digitale Layouttechnologie Zeitrichtwert

4.1 Grundlagen der Layouttechnologie beherrschen 20

4.2 Die Arbeitsvorbereitung (AV) durchfuihren 20

4.3 Rationelle Arbeitstechniken kennenlernen und anwenden 30

4.4 Die Entwicklung komplexer Layouts planen und durchfihren 60

4.5 Crossmediale Ausgabeprozesse entwickeln 20
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 50

Gesamtstunden 200
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Lehrplaneinheit: 4.0 Layouttechnologie Gesamtstundenzahl: 200

Lernziele Lerninhalte Hinweise

4.1 Grundlagen der Layouterstellung vgl. LPE Mathematik und
Layouttechnologie beherr- — Typogr. Mal3system Kostenrechnung
schen — Printprodukte

— Nonprintprodukte
— Import/Export von Daten
— Datenformate
4.2 Die Arbeitsvorbereitung (AV)  AV-Planung Arbeitsablaufplanung, Auftrags-
durchfiihren — analog tasche, AV-Software fur Print-
— digital und Nonprint
— Auftragsdatenerfassung und
-bearbeitung

4.3 Rationelle Arbeitstechniken Arbeitstechniken Arbeitstechniken mussen sich
kennenlernen und anwen- — Stilvorlagen jeweils an der aktuellen
den — Einfache Musterseiten Layoutsoftware der Medienindu-

— Gemischte Musterseiten strie fur Print- und Nonprint
— Silbentrennung und Blocksatz orientieren.

— Grundlinienraster

— Listenverwaltung

— Indexverwaltung u.a.

4.4 Die Entwicklung komplexer Umsetzung mehrseitiger z.B. Flyer, Broschure, Zeitung,
Layouts planen und durch- Gestaltungsprodukte Katalogteile, CD-Cover und
fuhren — Datenformate Booklet, Buch, Geschéftsbericht,

— Import-/Export fiir Workflow Internetseiten, PDF
— OPI-Lésungen
— Datenbankanbindungen und

Datenorganisation

4.5 Crossmediale Ausgabepro- Ausgabeverfahren/-technolo- Zusammenarbeit mit Firmen, die

zesse entwickeln gien entsprechende Technologien
— Auflésung anwenden
— Trapping
— Proofverfahren
— Belichtung

— Cross-Media-Ausgabe
— PDF-Workflow
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Vorbemerkungen zum Fach Multimedia

Die angehenden Informationsdesigner werden an einzelnen Pro-
grammen und damit verbundenen Verfahrenstechniken so ausgebildet,
dass sie nach dem Abschluss der Ausbildung in der Online- und Offline-
Produktion eingesetzt werden kdnnen. Jeder Schiler verflgt tiber einen
eigenen Rechnerarbeitsplatz, an dem lehrplanrelevante Inhalte nach
dem Prinzip ,learning by doing“ geschult werden. Die entsprechende
Hard- und Softwareausstattung muss dem neuesten Stand der
Technologie entsprechen und ist stédndig zu aktualisieren.
Querverbindungen zu den Fachern Layouttechnologie, Bild- und
Grafikbearbeitung, Computertechnologie und Typografie und Design
sind herzustellen. Ein Schwerpunkt der Ausbildung liegt auf der
Schulung rationeller und kostensparender Produktionsverfahren fur
betriebssystemibergreifende Medien im On- und Offline-Bereich.
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Lehrplaneinheit 5.0 Multimedia

5.0 Multimedia fur On- und Offline-Medien Zeitrichtwert

51 Grundlagen der Multimedia-Produktion beherrschen 20

5.2 Die Arbeitsvorbereitung (AV) durchfuihren 20

5.3 Komplexe Multimedia-Anwendungen entwickeln 30

5.4 Multimediale Elemente konzipieren und erstellen 30

55 Medienintegration planen und durchfiihren 20

5.6 Multimedia-Produkte programmieren 30
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 50
Gesamtstunden 200
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Lehrplaneinheit:

5.0 Multimediaproduktion

Gesamtstundenzahl: 150

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

5.1 Grundlagen der Multimedia-
Produktion beherrschen

5.2 Die Arbeitsvorbereitung (AV)
durchfuhren

5.3 Komplexe Multimedia-
Anwendungen entwickeln
und durchfthren

5.4 Multimediale Elemente
konzipieren und erstellen

5.5 Medienintegration planen
und durchfuhren

5.6 Multimedia-Produkte
programmieren

Herstellung von

— Web-Sites

— CD-ROM

— Lineare Produktion

— Verzweigte Produktion

Medienintegration
— Sound

— Video

— Animation

AV-Planung

— Strukturpléane

— Konzeption der Navigation

— Navigationselemente

— Datenorganisation

— Workflow und technische
Planung

— Zielgruppenplanung (Rechner)

— Informationsgliederung

Interaktive MM-Produkte

— Verzweigte Anwendungen
— Modulproduktion

— Layoutaufbau

— Datenaufbereitung

— Schrift

— Grafik

— Farbe

— Animation (einfach)

Video

— Videogestaltung
— Videoschnitt
Animation

— Grundlagen

- 2D/3D

Sound

— Grundlagen

— Digitalisierung
— Konvertieren

— Schneiden

— Gestalten mit Sound

Einbindung und Steuerung
von

— Sound

— Video

— Animation

Programmiersprachen
— CD-ROM-orientiert
— DVD-orientiert

Planung berlcksichtigt
Rechnerplattformen Windows-
PC, MAC, Unix
Hybridproduktion

Komplexer Aufbau der CD-ROM
und Web-Sites, Imagemaps,
Formulare, Commerce-Systeme,
POI- oder Kiosk-Systeme,
Lernsysteme

Komplexe Steuerung uber
Programmierung

z.B. Lingo, Actionscript, HTML,
Perl, Javascript...
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Lehrplaneinheit: 5.0 Multimediaproduktion Gesamtstundenzahl: 150
Lernziele Lerninhalte Hinweise

noch 5.6 — Web-orientiert

— Navigationsprogrammierung

— Anpassung bestehender
Scripte

— Modifizieren bestehender
Scripte

— Programmierung eigener
Scripte
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Vorbemerkungen zum Fach 6.0 Bild- und Grafikbearbeitung

Das Fach Bild- und Grafikbearbeitung umfasst alle Bereiche der digita-
len Bildbearbeitung. Die Fachschilerinnen und Fachschiler erlernen
praxisorientiert mit entsprechenden Hard- und Softwarekomponenten
die Erfassung, Bearbeitung und Ausgabe von Bild- und Grafikdaten. Sie
beachten nicht nur die messtechnischen Parameter, sondern sie erler-
nen auch die kreativen Aspekte der Bildmanipulation. Dabei sind die
jeweiligen Besonderheiten von Print- und Nonprintprodukten zu bertick-
sichtigen. Die Animation von Bildinhalten und die Erstellung virtueller
Bilderwelten bilden die Verknipfung mit dem Fach Multimedia-
produktion.
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Lehrplaneinheit 6.0 Bild- und Grafikbearbeitung

6.0 Digitale Bild- und Grafikbearbeitung

Zeitrichtwert

6.1 Grundlagen der digitalen Bildreproduktion beherrschen

6.2 Die Arbeitsvorbereitung (AV) durchfuihren

6.3 Farbmanagementsysteme kennen und anwenden

6.4 Bilder retuschieren, korigieren, composen und animieren

6.5 Separationsverfahren und Ausgabemoglichkeiten kennen und anwenden

6.6 Die Arbeitsweise der Digitalfotografie kennen und anwenden

Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten

20

10

10

50

10

20

40

Gesamtstunden

160
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Lehrplaneinheit:

6.0 Bild- und Grafikbearbeitung

Gesamtstundenzahl: 160

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

Grundlagen der digitalen
Bildreproduktion beherr-
schen

Die Arbeitsvorbereitung (AV)
durchfiihren

Farbmanagementsysteme
kennen und anwenden

Bilder retuschieren, koorigie-
ren, composen und animie-
ren

Separationsverfahren und
Ausgabemaoglichkeiten
kennen und anwenden

Die Arbeitsweise der
Digitalfotografie kennen und
anwenden

Bilddatenerfassung

— Scannen

— Scannertechnologien
Bilddatenbearbeitung

— S/W-Retusche

— Farbretusche

— Gradation
Bilddatenausgabe

— Auflésung

— Belichtung fur Printprodukt
— Ausgabe fur MM-Produkt

AV-Planung

— Vorlagenklassifizierung
— Scanparameter

— Auflésung

— VergréRern/Verkleinern
— Ausgabeparameter

— Datenformate

— Komprimierung

— Farbmanagement

Funktionsweise Farbmanagement

— Systemkalibrierung
— Systemprofilierung
— Eingabe/Ausgabe

Bildretuschemdglichkeiten
— Farbkorrektur

— Gradation
Bildgestaltung

— Composing

— Filter

— Animation

Separationsverfahren:

— Buntaufbau/Unbuntaufbau
— UCR/GCR
Ausgabemoglichkeiten:

— Belichter

— MM-Produkt

— Datei/Dateiformate

Digitalfotografie

— Kameras

— Kameraeinsatz

— QTVR-Fotografie

— Bildnachbearbeitung
Video

— Standbildaufnahme und -tber-

tragung
— Bildnachbearbeitung

Flachbettscanner
Trommelscanner

Scanauflésung berechnen

Dateigrof3en berechnen
Speicherplatzbelegung berech-
nen
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Vorbemerkungen zum Fach 7.0 Mathematik und Kostenrechnung

Die fachliche Kompetenzen im technischen und gestalterischen Bereich
der Medienproduktion erméglichen dem Informationsdesigner breite
berufliche Verantwortungsbereiche. Hierzu gehéren sowohl Berech-
nungen technischer Art als auch die Ermittlungen von Platzkosten und
die Kalkulation von Auftragen. Die Fachschier lernen im Fach
Mathematik und Kostenrechnung technische Zusammenhéange,
Produktions- und Arbeitskosten mit Hilfe mathematischer Darstel-
lungsverfahren auszudriicken und diese planerisch in die Design-
arbeiten miteinzubeziehen. Die Einbeziehung rechnergestitzter
Kalkulationssysteme entspricht den Anforderungen der Wirtschaft an
die Absolventen der Fachschule fur Informationsdesign.




Schulart:

Berufsfeld: Druck + Medien

Fach:

Lernbereich 2 — Mathematik und Kostenrechnung

Fachschule fur Informationsdesign FIND

Seite 22

Lehrplaneinheit

7.0 Mathematik und Kostenrechnung

7.0 Mathematik und Kostenrechnung Zeitrichtwert
7.1 Grundlagen der Kostenrechnung beherrschen 20
7.2 Kostenartenrechnung kennen und durchfuhren 10
7.3 Kostenstellenrechnung kennen und durchfiihren 10
7.4 Zuschlagskalkulation kennen und durchfiihren 20
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 20
Gesamtstunden 80
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Lehrplaneinheit: 7.0 Mathematik und Kostenrechnung Gesamtstundenzahl: 80
Lernziele Lerninhalte Hinweise
7.1 Grundlagen der Werkumfangsberechnung
Kostenrechnung beherr- Mal3systeme Typografie, Bildschirm
schen Ausschiel3en bis 16 Seiten s. Drucktechnik,
Grundbegriffe Ausgaben, Aufwand, Kosten,
Einnahmen, Ertrag, Erlos,
Gewinn
7.2 Kostenartenrechnung ken- Stundensétze
nen und durchfiihren Personalkosten
Fertigungskosten
Gemeinkosten
7.3 Kostenstellenrechnung ken- Platzkosten
nen und durchfhren Abschreibung
Zinsen
7.4 Zuschlagskalkulation ken- Print Anwendung branchentiblicher

nen und durchfiihren

Nonprint Kalkulationssoftware
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Vorbemerkungen zum Fach 10.0 Computertechnologie

Im Fach Computertechnologie werden die theoretischen Grundlagen
von Computersystemen in Aufbau, Funktionsweise und Einsatz-
bereichen vermittelt. Dabei wird besonderer Wert auf eine facheruber-
greifende Methodenkonzeption zu den Lehrplaneinheiten Layout-
technologie, Multimediaproduktion sowie Bild- und Grafikbearbeitung
gelegt. Durch diesen ganzheitlichen Ansatz soll den Schilern der
Zugang zu einer problem- und Idsungsorientierten Denkweise eroffnet
werden. Dies ermdglicht lhnen spéter in ihrer beruflichen Praxis eine
solche Arbeitsweise anzuwenden.
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Lehrplaneinheit 8.0 Computertechnologie
8.0 Computertechnologie Zeitrichtwert
8.1 Grundlagen der Computertechnik kennen 5
8.2 Hardwarekomponenten eines Computersystems benennen und beurteilen 10
8.3 Softwarekomponenten benennen und beurteilen 10
8.4 Funktionsweise von Peripheriegeraten kennen und beurteilen 15
8.5 Datenformate kennen und anwenden 10
8.6 Vernetzungskonzeptionen fur PC-Systeme kennen 10
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 20

Gesamtstunden 80
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Lehrplaneinheit:

8.0 Computertechnologie

Gesamtstundenzahl: 80

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

8.1 Grundlagen der
Computertechnik kennen

8.2 Hardwarekomponenten
eines Computersystems
benennen und beurteilen

8.3 Softwarekomponenten
benennen und beurteilen

8.4 Funktionsweise von Peri-
pheriegeraten kennen und
beurteilen

8.5 Formate fir Dateien und
Seiten kennen und anwen-
den

8.6 Vernetzungskonzeptionen
fur PC-Systeme kennen

Aufbau und Arbeitsweise von
Computersystemen
Hardware

Peripherie

Software

Uberblick

CPU

ROM/RAM
Bussysteme
Schnittstellen
Erweiterungskarten

Betriebssysteme
Anwendungssysteme

Tools und Treiber
Virenschutz/Verschlisselung

Eingabegerate
— Scanner

— Digitalkamera
— Video

— Mikrophon
Speichergeréte
— Medien

— Gerate
Ausgabegerate
— Bildschirm

— Belichter

— Drucker

— Lautsprecher

Formate fur

— Text

— Bild

— Grafik

— Schrift

— Video

— Sound

— Animation

— Seitenbeschreibungsformate
— Sprachen

Netzwerkklassen
Netzwerktopologien
Protokolle

Geréte und Komponenten
Kabel und Stecker
Netzwerkbetriebssysteme

EVA, Binarsystem

Uberblick: Speziell fur Medien-
industrie: Workstation, Anima-
tions-PC, Videoschnittplatze,
Sounddigitalisierung

vgl. Lehrplaneinheit Bild- und
Grafik, Multimedia, Layouttechnik

Vgl. Lehrplaneinheit Layout-,
Mulltimedia-, Bild- und
Grafikbearbeitung

PostScript, PDF
XML, aktuelle Entwicklungen




Schulart:
Berufsfeld:
Fach:

Fachschule fur Informationsdesign FIND
Druck + Medien

Lernbereich 2 — Typografie und Design Seite 27

Vorbemerkungen zum Fach 9.0 Typografie und Design

Das gestalterische Aufgabengebiet der Informationsdesignerinnen und
-designer besteht darin, eine Botschaft unter dem Aspekt der
Verstandlichkeit in Form zu bringen. Um die adaquate Form zu finden,
muss erst der Inhalt der Botschaft erarbeitet werden. Die Lerninhalte im
Fach Typografie und Design richten sich danach. Die Fachschiilerinnen
und Fachschiler werden dazu ausgebildet, gestalterische Probleme
sinnvoll zu I6ésen und ihre Ergebnisse methodisch Uberschaubar und
rationell in den visuellen Bereich umzusetzen. Dazu gehort ein solides
Grundwissen Uber die handwerklichen Grundlagen der Typografie, die-
ses wird aber weitergefuhrt, sodass auch komplexe Gestaltungs-
produkte entworfen, angefertigt und beurteilt werden kdnnen. Die
Verbindung von Entwurf und Ausfuhrung ist durch eine zeitgemale
technische Ausstattung zu gewéhrleisten. Absprachen fir die Erstellung
von grofReren Medienprodukten sind mit dem Fach Layouttechnologie
zu treffen.
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Lehrplaneinheit 9.0 Typografie und Design
9.0 Typografie und Design Zeitrichtwert
9.1 Grundbegriffe der Typografie beherrschen 5
9.2 Regeln der Seitengestaltung fir Print- und Nonprint-Medien kennen und anwenden 10
9.3 Gestaltungsprinzipien erkennen und umsetzen 10
9.4 Lesbarkeit von Schriften beurteilen und anwenden 10
9.5 Grundlagen der Farbgestaltung kennen und anwenden 10
9.6 Regeln des Screendesign fur Online-Produkte kennen und produktgerecht umsetzen 20
9.7 Regeln des Screendesign fur Offline-Produkte kennen und produktgerecht umsetzen 10
9.8 Design und Dramaturgie multimedialer Produkte planen und ausfuhren 10
9.9 Gestaltungsbausteine fur Medienprodukte entwerfen und erstellen 15
9.10 Regeln der Bildgestaltung und der Text-Bild-Integration anwenden 10
9.11  Mediengestaltung mit Hilfe manueller und elektronischer Techniken durchfihren 30
9.12  Schriften klassifizieren 10
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 50

Gesamtstunden

200
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Lehrplaneinheit: 9.0 Typografie und Design Gesamtstundenzahl: 200
Lernziele Lerninhalte Hinweise
9.1 Grundbegriffe der Buchstabe
Typografie beherrschen Wort
Zeile
Spalte
Seite
9.2 Regeln der Seitengestal- Proportionen z.B. Goldener Schnitt
tung far Print- und Non- Verhaltnis DIN-Formate
printmedien kennen und Satzspiegelkonstruktion
anwenden Rastersysteme
Freie Gestaltungssysteme
Erstellen von Satzspiegeln Layoutkonstruktionen,Scribble-
techniken
9.3 Gestaltungsprinzipien Reduktion
erkennen und umsetzen Kontraste
Rhythmus und Dynamik
Visuelle Wahrnehmung
Gestaltgesetze
9.4  Regeln zur Lesbarkeit von Regeln zur Schriftanwendung Lesbarkeitsuntersuchungen
Schriften beachten Schriftmischungen z.B. von Tageszeitungen, von
Zeilenbreite, Schriftgrof3e Multimediaprodukten
Mikrotypografie Polaritatsprofile

9.5 Grundlagen der Farbge-
staltung kennen und an-
wenden

9.6 Regeln des Screendesign

fur Online-Produkte ken-
nen und produktgerecht
umsetzen

Vergleich Print/Nonprint

Physiologische Grundlagen
Psychologische Grundlagen
Farbharmonien und
Farbkontraste

Navigationsstrukturen z.B. Internet, e-Commerce
Web-orientierte Informations-

gliederung

Gestaltung von Navigationsele-

menten

Gestalten der

Benutzeroberflache

Animation

Werbebannergestaltung
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Lehrplaneinheit:

9.0 Typografie und Design

Gesamtstundenzahl: 200

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

9.7  Screendesign fur Offline-
Produkte planen, beurtei-
len und umsetzen

9.8 Design und Dramaturgie
multimedialer Produkte
planen und ausfuhren

9.9 Gestaltungsbausteine fur
Medienprodukte entwerfen
und erstellen

9.10 Regeln der Bildkonzeption
und Bildgestaltung anwen-

den

9.11 Mediengestaltung mit Hilfe
manueller und elektroni-
scher Techniken durchfiih-

ren

9.12 Schriften klassifizieren

Navigationsstrukturen
Informationsgliederung fiir
Offline-Produkte
Interfacegestaltung
Methaphern

Animation

Kiosksysteme (POI)

Animation
Video

Sound
3-D-Animation

Piktogramme
Logos
Infografiken
Formulare

Bildaufbau

Blickfihrung

Bildwahl, Bildausschnitt
Umbruchregeln
Lesefuhrung
Text-Bild-Kommunikation
Layoutgestaltung

Einfache bis komplexe Print- und

Nonprintprodukte erstellen

Schriftklassifikation nach DIN
Schriften erkennen

z.B. POI, Spiele, Prasentationen,
Kiosksysteme

Scribble-Technik, Absprache mit
LPE Layouttechnologie

Grundbegriffe der Schrift, Schrift-
geschichte, Stilgeschichte,
Spezielle Screen-Schriften,
Aktuelle Druckschriften
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Vorbemerkungen zum Fach 10.0 Drucktechnologie

Die Fachschilerinnen und Fachschiler werden im spateren Arbeits-
alltag Druckprodukte selbst produzieren, deren Produktion Gberwachen
oder die Schnittstelle zu Druckereien bilden. Da die Fachschilerinnen
und Fachschiler mit unterschiedlichen Ausbildungsberufen in die
Fachschule fir Informationsdesign eintreten, werden ihre Kenntnisse
der Drucktechnologie angeglichen und auf ein héheres Niveau
gebracht. Sie unterscheiden die géngigen Druckverfahren, treffen
gezielt Entscheidungen fur bestimmte Verfahren und fihren Qualitats-
beurteilungen durch. Sie besichtigen Firmen und lernen im Bezug zur
Praxis moderne Maschinen und Produktionsverfahren kennen. Sie
kommunizieren mit Druckereien und verwenden dabei das entspre-
chende Fachvokabular, sie treffen Entscheidungen fir spezifische digi-
tale und analoge Produktionswege und wahlen Bedruckstoffe fur
bestimmte Einsatzbereiche aus. Das Fach Drucktechnologie qualifiziert
die Schilerinnen und Schuler diese Aufgaben zu bewaltigen.
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Lehrplaneinheit 10.0 Drucktechnologie
10.0 Drucktechnologie Stunden
10.1  Farbsysteme kennen 10
10.2  Druckverfahren und deren Einsatzgebiete kennen und beurteilen 10
10.3  Computer-to-Technologien kennen und bewerten 10
10.4  Digitale Druckverfahren kennen und bewerten 10
10.5 Kriterien fur Qualitatskontrollen verstehen und anwenden 10
10.6  Verschiedene Bedruckstoffe kennen und deren Einsatzmdglichkeiten beurteilen 10
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 20

Gesamtstunden 80
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Lehrplaneinheit:

10.0 Drucktechnologie

Gesamtstundenzahl: 80

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

10.1 Farbsysteme kennen
und anwenden

10.2 Druckverfahren und
deren Einsatzgebiete
kennen und beurteilen

10.3 Computer-to-Technologien
kennen und bewerten

10.4 Digitale Druckverfahren
kennen und bewerten

10.5 Kriterien der Qualitatskon-
trollen verstehen und an-
wenden

10.6 Verschiedene Bedruck-
stoffe kennen und deren
Einsatzmoglichkeiten
beurteilen

Physikalische Grundlagen
Farbmischung

— subtraktive Farbmischung
— additive Farbmischung
Farbraume

Farbmodelle
Farbmischsysteme
Monitorkalibrierung

Offset

Flexo (Hochdruck)
Tiefdruck
Siebdruck

Computer to film
Computer to plate
Computer to press
Druckplattenarten
Druckformherstellung

Ubersicht
Anwendungsgebiete
Workflow

Qualitatskontrolle
— visuell

— farbmetrisch

— densitometrisch

Papier

— Sorten, Einsatzgebiete
— Veredelung

Sonstige Bedruckstoffe

RGB, CMYK, CIE-Modelle,
HKS, Pantone

Erkennungsmerkmale

am Beispiel Offsetdruck

in Abgrenzung zu LPE
Computertechnologie

Druckabnahme

z.B. Kunststoffe
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Vorbemerkungen zum Fach 11.0 Berufs- und Arnbeitspadagogik

Im Fach Berufs- und Arnbeitspddagogik erwerben die Fachschiiler und
Fachschilerinnen die Beféahigung zur Ausbildung fir junge Auszu-
bildende. Die dabei erworbenen Kompetenzen ermdéglichen es den
Absolventen der Fachschule fir Informationsdesign in den modernen
Kommunikations- und Medienberufen als Ausbilder tatig zu werden.
Damit wird die Ausbildungsmdglichkeit der Betrieb im Rahmen der dua-
len Ausbildung geférdert und erweitert.
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Lehrplaneinheit 11.0 Berufs- und Arnbeitspddagogik
11.0 Berufs- und Arnbeitspadagogik Zeitrichtwert
11.1 Siehe Rahmenplan
Teil IV Berufs und Arbeitspadagogik,
Fachschule fur Meister 60
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 20

Gesamtstunden

80
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Lehrplaneinheit: 11.0 Berufs- und Arbeitspadagogik Gesamtstundenzahl: 80
Lernziele Lerninhalte Hinweise

Siehe Rahmenplan

Teil IV Berufs und Arbeits-
padagogik, Fachschule fur
Meister
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Lehrplaneinheit:

12.0 Designarbeit

Gesamtstundenzahl: 160

Vorbemerkungen

Sinn und Zweck

Die von jedem Schuler der FIND
zu erstellende Designarbeit soll
den Nachweis erbringen, daf3 Ab-
solventen der Schule in der Lage
sind, einen wie auch immer gear-
teten Designauftrag selbsténdig
zu gestalten, zu planen und an ei-
nem Computersystem umzuset-
zen.

Sind dazu Kenntnisse und Fertig-
keiten erforderlich, tber welche
der einzelne Schiler noch nicht
verfugt, soll er/sie sich diese
schnell und zielgerichtet selbstéan-
dig aneignen.

Présentation
Jede Designarbeit ist im Rahmen

der AbschluBprifung in einer 6f-
fentlichen Prufungsprasentation

vorzustellen. Dabei mul3 die Auf-
gabenstellung, der Werdegang
der Arbeit, die Arbeits- und Daten-
organisation sowie das fertige De-
signprodukt vorgestellt werden.
Dazu steht séamtliche Hard- und
Software der Schulen zur Verfi-

gung.
Zeitrahmen

Fur die Prasentation sind pro Pri-
fungskandidat 20 - 25 Minuten vor-
gesehen. Bei Gruppenarbeiten er-
hoht sich die Zeit entsprechend
der Gruppengrof3e.

Gruppenarbeit

Die Prufungsordnung laRt das Ar-
beiten in Gruppen bis zu drei Per-
sonen zu. Diese Mdglichkeit der
Gruppenarbeit sollten genutzt

werden — die Ergebnisse werden
in der Regel besser und die prak-
tische, fachliche sowie ,morali-
sche” Stutze eines Arbeitspartners
ist nicht zu unterschatzen.

Die Arbeit des einzelnen Schulers
muss innerhalb des Designpro-
duktes erkennbar sein.

Prafungsunterlagen

Die Designarbeiten sind Bestand-
teil der Prifungsunterlagen des
einzelnen Schulers der Fachschu-
le.

Bestandteile der Designarbeit

Jede Designarbeit setzt sich aus
dem Medienprodukt und der da-
zugehorigen Dokumentation zu-
sammen. Die Dokumentation zeigt
den Produktionsweg, Designent-
wicklung, verwendete Software,
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Lehrplaneinheit 12.0 Designarbeit

12.0 Designarbeit

Zeitrichtwert

12.1  Durchfihrung der Designarbeit

Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten

160

Gesamtstunden

160
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Lehrplaneinheit:

12.0 Designarbeit

Gesamtstundenzahl: 160

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

12.1 Themen auswahlen

12.2 Designarbeiten planen

12.3 Designarbeiten durch-
fuhren

12.4 Designarbeiten dokumen-
tieren

12.5 Designarbeiten
prasentieren

Vorschlage von Schule,
Schiilerinnen und Schiilern,
Betrieben und Institutionen

Analyse der Aufgabe
Strukturierung
Schaltplanung

Zeitplanung, Ablaufplanung,
Literatur

Softwareauswabhl

Material- und Gerateauswahl
Arbeitssicherheit

Aufgabenspezifisch

— Strukturentwicklung

— Planungsdokumentation
— Softwareplanung

— Zeitmanagement

— Testphase

— Korrekturen

— Fertigstellung

Aufgaben
Lésungswege
Endprodukt
Présentation

Medienprodukt vorstellen

Komplexe Medienprodukte mit
typischem Produktionsbezug

Lehrerinnen und Lehrer wirken
als Beraterinnen und Berater

Lehrerinnen und Lehrer wirken
als Beraterinnen und Berater
Gruppenkommunikation
Termintiberwachung

Art der Dokumentation
Hilfestellungen durch betreuende
Lehrerinnen und Lehrer

Vortrag, Présentation
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Vorbemerkungen zum Fach 13.0 Wahlpflichtbereich

Der Wahlpflichtbereich kann je nach schulischen und personellen

Moglichkeit zur Vertiefung und Ausweitung des Unterrichtsangebotes
genutzt werden.

Dies ist auch mit externen Lehrkraften/Spezialisten moglich und kann
das eigenstandige Profil der Schule vertiefen.
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Lehrplaneinheit 13.0 Wahlpflichtbereich

13.0 Wahlpflichtbereich Stunden

13.1 Wabhlpflichtbereich 30
Zeit fur Projekte, Vertiefung, Wiederholung und Klassenarbeiten 10

Gesamtstunden

40
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Lehrplaneinheit:

13.0 Wahlpflichtbereich

Gesamtstundenzahl: 30

Lernziele

Lerninhalte

Hinweise

Der Wahlpflichtbereich kann je
nach schulischen und personel-
len Moglichkeit zur Vertiefung
und Ausweitung des Unterrichts-
angebotes genutzt werden.

Wabhlpflichtbereich kann z.B. sein:

— Videoproduktion und
Videoanimation

— Animationserstellung

— Soundbearbeitung

— Prasentationstechniken

— Datenbankanwendungen

— Programmiertechniken

— Kreativtechniken/-training

— Personlichkeitstraining

— Zeitmanagement

— Marketing

— usw.

Unabhangig von den Vorgaben
des Lehrplanes kdnnen tber den
Wabhlpflichtbereich aktuelle tech-
nische, wirtschaftliche und
gestalterische Entwicklungen
aufgegriffen und strukturiert in
das Unterrichtsgeschehen einge-
bracht werden.




